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.QUE ES EL ARTE
GENERATIVO?

E1l Arte Generativo es una forma de creacidn
artistica que utiliza algoritmos, sistemas
autdnomos o reglas matematicas para producir

obras visuales, sonoras o 1lnteractivas.

El artista disenia el sistema, pero el
resultado puede ser 1impredecible.
Ejemplo: Un cddigo gque genera patrones

Unicos cada vez que se ejecuta.
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Codificacidn Creativa : es una forma de E —

programar con fines artisticos, expresivos O
experimentales, donde la creatividad guia el
proceso mas qgque la funcionalidad tradicional.




HISTORIA

Origenes: Década de 1960 con pioneros como
Vera Molnar, Frieder Nake o Georg Ness,
quienes usaban computadoras para crear arte
abstracto.

Evolucidn: Desde trazos simples hasta
instalaclones 1nteractivas, pasando por arte
digital, musica generativa y NFTs.

Influencia: Movimientos como el arte

conceptual y el minimalismo.
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COMO

e Algoritmos: Reglas matematicas que definen cdbdmo
se genera la obra.

e Lenguajes comunes: pb.js, Processing, Python,
TouchDesigner.

e Elementos clave: Aleatoriedad, repeticidn,
variacidn controlada.




APLICACIONES
CREATIVAS
e Disefio grafico: Generacidn de
patrones, tipografilas,
logotipos.
e MUsica: Composicidn algoritmica
que evoluclona en tiempo real.
e Arquitectura: Modelado
paramétrico y estructuras
dinamicas.
e Moda y arte digital: Texturas
unicas, prendas 1interactivas,
NETs.



RELEVANCIA

e Interactividad: El espectador
puede i1influir en la obra.

e Escalabilidad: Se pueden generar
mlles de variaciones con un solo

sistema.

e CoOlaboracidn humano-maguina: E1
artista disena el marco, 1la

maquina lo ejecuta.



REFLEXION Y FUTURO

\

:Es arte si lo hace una
maquina? E1 debate
sigue abierto, pero el
arte generativo
demuestra que la
creatividad puede
surglir de sistemas.

CODE IS SOUL

Y

La interseccidn entre
Arte y Tecnologia es ya
una realidad y marca un

futuro donde 1la
colaboracidén persona -

maquina permitira
alcanzar nuevas cotas
de expresidn creativa

CODE IS GLAY

Accesible. cualqguier
persona puede hacerlo
(movil, ordenador..)

con recursos gratuitos,

tanto de aprendizaje

como de ejecucidn

CODE IS FREE
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[Introduccidn en FreeCodeCamp]
(https://www.freecodecamp.org/espanol/news/una-introduccion-al-arte-
generativo-que-es-y-como-se-hace/)

[Le Random] (https://timeline.lerandom.art/ )
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